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EDITAL N° 260/DDP/2013

A DIRETORA DO DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DE PESSOAS DA
SECRETARIA DE GESTAO DE PESSOAS DA UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA
CATARINA, no uso de suas atribuicdes, torna pablica a retificacdo do Edital n°. 255/DDP/2013,
publicado no Diério Oficial da Unido de 02/10/2013, Sec¢do 3, pagina 85, conforme especificado a
seguir:

1. No item 1.1.2.1, para o cargo de Analista de Tecnologia da Informacao:

Onde se Ié:

1. Governanca de tecnologia da informacdo. 1.1 Conceitos. 1.2 Planejamento estratégico. 1.3
Geréncia de portfélio. 1.4 ITIL v3: conceitos, estrutura e objetivos, processos e funcdes de
estratégia, desenho, transicdo e operacdo de servicos. 2. Inglés técnico. 3. Contratacdo de bens e
servigos de TIC. 3.1 Nocoes da contratacdo de bens e servicos de TIC (IN MPOG n° 04/2010). 3.2
Elaboracdo de projetos basicos para contratacdo de bens e servigos de TIC. 3.3 Acompanhamento
técnico de contratos de TIC. 4. Redes de comunicacdo. 4.1 Meios de transmissao. 4.2 Técnicas de
comunicacdo de dados: comutacdo de circuitos, pacotes e células. 4.3 Topologias de redes de
computadores. 4.4 Arquitetura e protocolos de redes de comunicacdo de dados. 4.5 Modelo de
referéncia OSI. 4.6 Tecnologias de rede local padrao Ethernet. 4.7 Redes Opticas. 4.8 Redes sem fio
(wireless). 4.9 Elementos de interconexdo de redes de computadores (gateways, repetidores,
bridges, switches, roteadores). 4.10 Redes locais virtuais (IEEE 802.1Q). 4.11 Servicos de diretério
padrdo X.500 e LDAP. 4.12 Protocolo TCP/IP. 4.13 Servicos de nomes de dominios (DNS). 4.14
Servigo DHCP. 4.15 Servigos HTTP e HTTPS. 4.16 Servico de transferéncia de mensagens SMTP.
4.17 Protocolo SNMP. 5. Seguranca da informacdo. 5.1 Vulnerabilidades e ataques a sistemas
computacionais. 5.2 Algoritmos de criptografia simétricos e assimétricos e suas aplicacdes. 5.3
Assinatura e certificacdo digital. 5.4 Auditoria. 5.5 Firewall. 5.6 Nocdes da norma ABNT NBR
ISO/IEC 27002:2005 (Analise/avaliagdo e tratamento dos riscos, politica de seguranca da
informacdo, gestdo de ativos, seguranca fisica e do ambiente, gerenciamento das operacOes e
comunicagdes, controle de acessos, aquisicdo, desenvolvimento e manutencdo de sistemas de
informacao, gestdo de incidentes de seguranca da informacéo e gestdo da continuidade do negdcio).
6. Logica de programacgéo. 6.1 Construcdo de algoritmos. 6.2 Tipos de dados simples e estruturados.
6.3 Variaveis e constantes. 6.4 Comandos de atribuigdo, entrada e saida. 6.5 Avaliacdo de
expressdes. 6.6 Fungdes pré-definidas. 6.7 Conceito de bloco de comandos. 6.8 Estruturas de
controle, selecdo, repeticdo e desvio. 6.9 Operadores e expressdes. 6.10 Passagem de parametros.
6.11 Recursividade. 6.12 Nocdes de programacao estruturada. 6.13 Métodos de ordenacéo, pesquisa
e hashing. 7. NocGes de engenharia de requisitos. 7.1 Técnicas de levantamento de requisitos. 7.2
Gerenciamento de requisitos. 7.3 Especificagdo de requisitos. 7.4 Técnicas de validacdo de
requisitos. 7.5 Prototipagédo. 8. Qualidade de software. 8.1 Metodologias de desenvolvimento de
software. 8.2 Processo unificado: conceitos, diretrizes, disciplinas. 8.3 Métricas e estimativas de
software. 8.4 Analise por pontos de funcdo. 9. Analise e projeto orientados a objetos. 9.1 Conceitos
e padrdes de projetos. 9.2 Metodologias ageis. 9.3 Padrdo de Projeto de Software (Design Patterns).
10. UML.: conceitos, modelos e diagramas. 11. Programag&o orientada a objetos. 11.1 Conceitos de
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classes, objetos, métodos, mensagens, sobrecarga, heranga, polimorfismo, interfaces e pacotes. 11.2
Tratamento de excegdo. 12. Linguagens e tecnologias de programacdo. 12.1 Linguagens de
programacdo Java. 12.2 AJAX. 12.3 XML. 12.4 Web Services. 12.5 Nogdes de servidores de
aplicacdo Java. 12.6 Ferramentas de geréncia de configuracdo. 12.7 Praticas &geis: Integracdo
continua, Test-driven Development (TDD), Refactoring. 12.8 Frameworks Hibernate, Spring e
Struts 2. 13. Testes. 13.1 Teste funcional e de unidade. 14. Seguranca da informacdo. 14.1
Auditoria. 14.2 Sistemas de criptografia e suas aplicagdes. 14.3 Assinatura e certificacéo digital. 15.
Administracdo de dados. 15.1 Modelo de Entidade-Relacionamento (MER). 15.2 Modelo
conceitual, 16gico e fisico. 15.3 Conceitos de banco de dados: esquema, tabelas, campos, registros,
indices, relacionamentos, transacdo, tipos de bancos de dados. 15.4 Normalizacdo de dados:
conceitos, primeira, segunda e terceira formas normais. 15.5 Linguagens de definicdo (DDL),
manipulacdo (DML), controle (DCL) e transacdo (DTL) de dados em SGBDs relacionais. 15.6
Projeto e implantacdo de SGBDs relacionais. 15.7 Administracdo de usuérios e perfis de acesso.
15.8 Controle de protecéo, integridade e concorréncia. 15.9 Backup e restauracdo de dados. 15.10
Monitoracdo e otimizagdo de desempenho. 15.11 SGBDs Oracle, MySQL e SQL Server. 16.
Solucdes de suporte a decisdo. 16.1 Data warehouse. 16.2 OLAP. 16.3 Business inteligence (BI).
16.4 Data Mining. 16.5 Modelagem multidimensional. 16.6 Extracdo, transformacdo e carga de
dados (ETL).

Leia-se:

1 Governanga de tecnologia da informacdo. 1.1 Conceitos. 1.2 ITIL v3: conceitos, estrutura e
objetivos, processos e funcdes de estratégia, desenho, transicdo e operacao de servicos. 1.3 NocOes
da contratacdo de bens e servicos de TIC (IN MPOG n° 04/2010). 2 Redes de comunicagéo. 2.1
Técnicas de comunicacdo de dados: comutacdo de circuitos, pacotes e células. 2.2 Arquitetura e
protocolos de redes de comunicacdo de dados. 2.3 Modelo de referéncia OSI. 2.4 Tecnologias de
rede local padrdo Ethernet. 2.5 Redes Opticas. 2.6 Redes sem fio (wireless). 2.7 Elementos de
interconexdo de redes de computadores (gateways, repetidores, bridges, switches, roteadores). 2.8
Redes locais virtuais (IEEE 802.1Q). 2.9 Qualidade de servi¢co(QoS) e priorizagéo de pacotes (IEEE
802.1p). 2.10 Aplicacbes de voz e imagem sobre redes, protocolo SIP, servicos multicast,
“streaming” de dudio e video. 2.11 Elementos dos servicos de voz e video sobre IP (gateways de
voz, gatekeepers, SIP Servers, MCUs, Codecs, H.323). 2.12 Redes metropolitanas e de longa
distancia. 2.13 Servicos de diretério padrdo X.500 e LDAP. 2.14 Protocolo TCP/IP / ICMP. 2.15
Técnicas de roteamento de pacotes de dados (rotas estaticas e protocolos de roteamento dindmico
OSPF e BGP). 2.16 Servicos de nomes de dominios (DNS). 2.17 Servico DHCP. 2.18 Servigos
HTTP e HTTPS. 2.19 Servico de transferéncia de mensagens SMTP. 2.20 Protocolo SNMP. 3
Seguranca da informacdo. 3.1 Vulnerabilidades e ataques a sistemas computacionais. 3.2
Algoritmos de criptografia simétricos e assimétricos e suas aplicacdes. 3.3 Assinatura e certificacdo
digital. 3.4 Auditoria. 3.5 Firewall. 3.6 No¢bes da norma ABNT NBR ISO/IEC 27002:2005; 4
Logica de programacdo. 4.1 Construcdo de algoritmos. 4.2 Tipos de dados simples e estruturados.
4.3 Variaveis e constantes. 4.4 Comandos de atribuicdo, entrada e saida. 4.5 Avaliacdo de
expressdes. 4.6 Funcdes pré-definidas. 4.7 Conceito de bloco de comandos. 4.8 Estruturas de
controle, selecdo, repeticdo e desvio. 4.9 Operadores e expressoes. 4.10 Passagem de parametros.
4.11 Recursividade. 4.12 NocGes de programacéo estruturada. 4.13 Métodos de ordenacdo, pesquisa
e hashing. 5 Nogdes de engenharia de requisitos. 5.1 Técnicas de levantamento de requisitos. 5.2
Gerenciamento de requisitos. 5.3 Especificacdo de requisitos.5.4 Técnicas de validagdo de
requisitos. 5.5 Prototipacdo. 6 Andlise e projeto orientados a objetos. 6.1 Conceitos e padrdes de
projetos. 6.2 NocBes de metodologias ageis. 6.3 Padrdes de Projeto de Software (Design Patterns).
6.4 UML.: conceitos, modelos e diagramas. 6.5 Conceitos de classes, objetos, métodos, mensagens,
sobrecarga, heranca, polimorfismo, interfaces e pacotes. 7 Linguagens e tecnologias de
programacédo. 7.1 Linguagens de programacgédo Java. 7.2 Programagdo WEB: AJAX, XML,Web
Services. 7.3 Nogdes de servidores de aplicacdo Java. 7.4 Préaticas ageis: Integracdo continua, Test-
driven Development (TDD), Refactoring. 7.5 Frameworks Hibernate, Spring e Struts 2. 7.6 Teste
funcional e de unidade. 8 Administracdo de dados. 8.1 Modelo de Entidade-Relacionamento



(MER). 8.2 Modelo conceitual, 16gico e fisico. 8.3 Conceitos de banco de dados: esquema, tabelas,
campos, registros, indices, relacionamentos, transacéo, tipos de bancos de dados. 8.4 Normalizacéo
de dados: conceitos, primeira, segunda e terceira formas normais. 8.5 Linguagens de definicdo
(DDL) e manipulagdo (DML) de dados em SGBDs relacionais. 8.6 Controle de protecéo,
integridade e concorréncia. 8.7 SGBDs Oracle, MySQL e SQL Server. 8.8 No¢des de Data Mining /
Business inteligence (Bl).

2. No item 1.1.2.9, para o cargo de Médico Veterinario:

Onde se Ié:

Legislacdo pertinente as atividades do RT e da experimentacdo animal: Conselho Nacional no
Controle de Experimentacdo Animal (CONCEA), Instituto Chico Mendes de Conservacdo da
Biodiversidade (ICMBIO), Sistema de Autorizacdo e Informagdo em Biodiversidade (SISBIO),
Instituto Brasileiro do Meio Ambiente e dos Recursos Naturais Renovaveis (IBAMA); Manejo das
principais espécies zootécnicas (uso, caracteristicas das espécies e demais aspectos relacionados);
Criacdo, manejo e praticas veterinarias em animais de laboratério (uso, caracteristicas das espécies
e demais aspectos relacionados); Anatomia, fisiologia, patologia, parasitologia, histologia,
imunologia, farmacologia e terapéutica das principais espécies zootécnicas e de animais de
laboratdrio. Clinica, cirurgia, anestesia e analgesia de animais zootécnicos e de animais de
laboratdrio; Métodos de Eutanasia de animais zootécnicos e de animais de laboratério; Reproducéo
e Obstetricia Veterinaria: nogdes bésicas com vistas de instituir diagnostico, prognéstico e
tratamento individual e de rebanho e de animais de laboratorio; Conhecimentos sobre tratamentos
fitoterapicos e homeopaticos para contemplar as criagcdes agroecoldgicas da Instituicdo; Instalacoes
e barreiras sanitarias para animais zootécnicos e de animais de laboratério; Manutencédo de biotérios
(animais convencionais e animais livres de germes patogénicos especificos (SPF); Conhecimento de
animais geneticamente modificados; Biosseguranca e gerenciamento de residuos de biotério;
Seguranca e Medicina do Trabalho; Conceito e aplicacdo de bem-estar animal as criacfes
zootécnicas e de animais de laboratdrio. Aquicultura: conceitos fundamentais; conhecimento sobre
controle e producdo aquicola. Produtividade natural e total de viveiros e cultivo de organismos
aquaticos, abrangendo reproducdo, larvicultura, alevinagem, selecdo, nutricdo e engorda. Sistemas
de producdo; espécies cultivadas; tecnologias de cultivo e melhoramento genético de organismos
aquaticos. Principais doencas em cultivos aquicolas; ecossistemas aquaticos e problemas ambientais
relacionados a aquicultura; aquicultura regional, situacdo atual e entraves ao desenvolvimento.
Tecnologia do Pescado: técnicas de conservagao; processamento, sanitizacdo, armazenamento e
transporte. Geologia de ambientes aquaticos. Planejamento da producdo em aquicultura: marketing,
comercializacdo e analise econdmica do pescado. Administracdo e Legislacdo Ambiental Pesqueira
e Aquicola. Engenharia para a Aquicultura: instalacdes aquicolas; construcdo de barragens, tanques
e viveiros; dimensionamento hidraulico. Limnologia Aplicada a Aquicultura.

Leia-se:

Legislacdo pertinente as atividades do RT e da experimentacdo animal: Conselho Nacional no
Controle de Experimentacdo Animal (CONCEA), Instituto Chico Mendes de Conservacdo da
Biodiversidade (ICMBIO), Sistema de Autorizacdo e Informacdo em Biodiversidade (SISBIO),
Instituto Brasileiro do Meio Ambiente e dos Recursos Naturais Renovaveis (IBAMA); Manejo das
principais espécies zootecnicas (uso, caracteristicas das especies e demais aspectos relacionados);
Criagd0, manejo e praticas veterinrias em animais de laboratério (uso, caracteristicas das espécies
e demais aspectos relacionados); Anatomia, fisiologia, patologia, parasitologia, histologia,
imunologia, farmacologia e terapéutica das principais espécies zootécnicas e de animais de
laboratorio. Clinica, cirurgia, anestesia e analgesia de animais zootécnicos e de animais de
laboratorio; Métodos de Eutanésia de animais zootécnicos e de animais de laboratorio; Reproducédo
e Obstetricia Veterinaria: nocbes basicas com vistas de instituir diagnostico, prognostico e
tratamento individual e de rebanho e de animais de laboratorio; Conhecimentos sobre tratamentos
fitoterapicos e homeopaticos para contemplar as criagcdes agroecoldgicas da Instituicdo; Instalacdes



e barreiras sanitarias para animais zootécnicos e de animais de laboratério; Manutencdo de biotérios
(animais convencionais e animais livres de germes patogénicos especificos (SPF); Conhecimento de
animais geneticamente modificados; Biosseguranca e gerenciamento de residuos de bioteério;
Seguranca e Medicina do Trabalho; Conceito e aplicacdo de bem-estar animal as criacfes
zootécnicas e de animais de laboratério.

3. No item 1.1.2.11, para o cargo de Médico/Psiquiatria, adiciona-se a seguinte redacg&o:

“Manual de Pericia Oficial em Salde do Servidor Publico Federal (Ministério do Planejamento,
Orcamento e Gestdo — 2010). Lei 8112 de 11 de Novembro de 1990.”

4. No item 1.2.2.4, para o cargo de Técnico de Tecnologia da Informacao:

Onde se Ié:

1. NocGes de Governancga de Tecnologia da Informacdo. 2. Inglés Técnico. 3. Suporte técnico. 3.1
Fundamentos de computacgéo. 3.2 Organizacdo e arquitetura de computadores. 3.3 Componentes de
um computador (hardware e software). 3.4 Sistemas de entrada e saida. 3.5 Sistemas de numeracao
e codificacdo. 3.6 Principios de sistemas operacionais. 3.7 Ambientes Windows e Linux. 3.8
Conceitos de organizacdo e gerenciamento de arquivos e pastas. 3.9 Instalacdo de programas e
periféricos em microcomputadores. 3.10 Principais aplicativos comerciais para edicdo de textos e
planilhas, geracdo de material escrito e multimidia. 4. Internet e Intranet. 4.1 Utilizacdo de
tecnologias, ferramentas, aplicativos e procedimentos associados a Internet/Intranet. 4.2
Ferramentas e aplicativos de navegacdo, de correio eletrénico, de grupos de discussao, de busca e
pesquisa. 4.3 Conceitos de protocolos. 4.4 World Wide Web. 4.5 Organizacgdo de informagéo para
uso na Internet. 4.6 Transferéncia de informacdo e arquivos. 4.7 Aplicativos de audio, video,
multimidia. 4.8 Acesso a distancia a computadores. 5. Redes de comunicacdo 5.1 Tecnologias de
rede local Ethernet. 5.2 Cabeamento: par trancado e dptico. 5.3 Redes sem fio (wireless). 5.4
Elementos de interconexdo de redes de computadores (gateways, repetidores, bridges, switches,
roteadores). 5.5 Protocolo TCP/IP. 5.6 Servigcos de nomes de dominios (DNS). 5.7 Servico DHCP.
5.8 Servigos HTTP e HTTPS. 5.9 Servigo de transferéncia de mensagens SMTP. 6. Seguranca da
informacdo. 6.1 Nocoes de firewall. 6.2 Prevencdo de intrusdo. 6.3 Sistemas de criptografia e suas
aplicacOes. 6.4 Conceitos de protecédo e seguranca da informacdo. 6.5 Procedimentos, aplicativos e
dispositivos para armazenamento de dados e para realizacdo de cépia de seguranca (backup). 7.
Légica de programacédo. 7.1 Construgdo de algoritmos. 7.2 Tipos de dados simples e estruturados.
7.3 Variaveis e constantes. 7.4 Comandos de atribuicdo, entrada e saida. 7.5 Avaliacdo de
expressdes. 7.6 Funcles pré-definidas. 7.7 Conceito de bloco de comandos. 7.8 Estruturas de
controle, selecdo, repeticdo e desvio. 7.9 Operadores e expressdes. 7.10 Passagem de parametros.
7.11 Recursividade. 7.12 Nocg6es de programacdo estruturada. 7.13 Métodos de ordenacdo, pesquisa
e hashing. 8. Programacdo orientada a objetos. 8.1 Conceitos de classes, objetos, métodos,
mensagens, sobrecarga, heranga, polimorfismo, interfaces e pacotes. 8.2 Tratamento de excegdo. 8.3
Linguagens e tecnologias de programacao. 9. Linguagens de programacédo Java e PHP. 9.1 AJAX.
9.2 XML. 9.3 Web Services. 9.4 Nocoes de servidores de aplicacdo Java. 9.5 Praticas ageis:
Integracdo continua, Test-driven Development (TDD), Refactoring. 9.6 Frameworks Hibernate,
Spring e Struts 2. 10. Testes 10.1Teste funcional e de unidade. 11. Banco de dados. 11.1MER
(Modelo de entidade relacionamento). 11.2 Modelo conceitual, l6gico e fisico. 11.3 NocGes de
banco de dados: esquema, tabelas, campos, registros, indices, relacionamentos, transacao, tipos de
bancos de dados. 11.4 Normalizacdo de dados: conceitos, primeira, segunda e terceira formas
normais. 11.5 Linguagens de definicdo (DDL), manipulacdo (DML), controle (DCL) e transacdo
(DTL) de dados em SGBDs relacionais. 11.6 SGBDs Oracle, MySQL e SQL Server.

Leia-se:

1 Suporte técnico. 1.1 Fundamentos de computacdo. 1.2 Organizacdo e arquitetura de
computadores. 1.3 Componentes de um computador (hardware e software). 1.4 Sistemas de entrada



e saida. 1.5 Sistemas de numeracdo e codificacdo. 1.6 Principios de sistemas operacionais. 1.7
Ambientes Windows e Linux. 1.8 Conceitos de organizacéo e gerenciamento de arquivos e pastas.
1.9 Instalacdo de programas e periféricos em microcomputadores. 1.10 Principais aplicativos
comerciais para edicdo de textos e planilhas, geracdo de material escrito e multimidia. 2 Internet e
Intranet. 2.1 Utilizagdo de tecnologias, ferramentas, aplicativos e procedimentos associados a
Internet/Intranet. 2.2 Ferramentas e aplicativos de navegacdo, de correio eletrdnico, de grupos de
discusséo, de busca e pesquisa. 2.3 Conceitos de protocolos. 2.4 World Wide Web. 2.5 Organizagao
de informacéao para uso na Internet. 2.6 Transferéncia de informacéo e arquivos. 2.7 Aplicativos de
audio, video, multimidia. 2.8 Acesso a distancia a computadores. 3 Redes de comunicagdo. 3.1
Tecnologias de rede local Ethernet. 3.2 Cabeamento: par trancado e Optico. 3.3 Redes sem fio
(wireless). 3.4 Elementos de interconexdo de redes de computadores (gateways, repetidores,
bridges, switches, roteadores). 3.5 Protocolo TCP/IP. 3.6 Servicos de nomes de dominios (DNS).
3.7 Servico DHCP. 3.8 Servigos HTTP e HTTPS. 3.9 Servigo de transferéncia de mensagens
SMTP. 4 Seguranca da informac&o. 4.1 NocGes de firewall. 4.2 Prevencéo de intruséo. 4.3 Sistemas
de criptografia e suas aplicagbes. 4.4 Conceitos de protecdo e seguranca da informacdo. 4.5
Procedimentos, aplicativos e dispositivos para armazenamento de dados e para realizacdo de copia
de seguranca (backup). 5 Ldgica de programacdo. 5.1 Construcao de algoritmos. 5.2 Tipos de dados
simples e estruturados. 5.3 Variaveis e constantes. 5.4 Comandos de atribuicdo, entrada e saida. 5.5
Avaliacdo de expresses. 5.6 Fungdes pré-definidas. 5.7 Conceito de bloco de comandos. 5.8
Estruturas de controle, selecdo, repeticdo e desvio. 5.9 Operadores e expressdes. 5.10 Passagem de
parametros. 5.11 Recursividade. 5.12 NocBes de programacdo estruturada. 5.13 Métodos de
ordenacdo, pesquisa e hashing. 6 Programacdo orientada a objetos. 6.1 Conceitos de classes,
objetos, métodos, mensagens, sobrecarga, heranca, polimorfismo, interfaces e pacotes. 6.2
Tratamento de excecdo. 6.3 Linguagens e tecnologias de programacdo. 7 Linguagens de
programacédo Java e PHP. 7.1 Programacdo WEB: Java, PHP, AJAX, XML e Web Services. 7.2
NocGes de servidores de aplicacdo Java. 7.3 Praticas ageis: Integracdo continua, Test-driven
Development (TDD), Refactoring. 7.4 Teste funcional e de unidade. 8 Banco de dados. 8.1 MER
(Modelo de entidade relacionamento). 8.2 Modelo conceitual, 16gico e fisico. 8.3 Nog¢des de banco
de dados: esquema, tabelas, campos, registros, indices, relacionamentos, transacdo, tipos de bancos
de dados. 8.4 Normalizacdo de dados: conceitos, primeira, segunda e terceira formas normais. 8.5
Linguagens de definicdo (DDL), manipula¢do (DML), controle (DCL) e transacdo (DTL) de dados
em SGBDs relacionais. 8.6 SGBDs Oracle, MySQL e SQL Server.

5. No item 1.2.2.6, para o cargo de Técnico em Audiovisual:

Onde se Ié:

Propriedades fisicas do som e sistemas analdgicos de &udio. Sistemas digitais de audio:
representacdo, armazenamento e processamento digital de audio. Equipamentos e dispositivos de
audio (analdgicos e digitais): reproducdo e gravacdo em varios suportes e formatos. Noc¢des de
Acustica: interno e externo. NocGes basicas de eletricidade. Medidas elétricas, condutores de audio.
Principais equipamentos de sonorizagdo: funcbes e manuseio. NocOes de mixagem: ajuste de
graves, agudos, equalizagdes, poténcia. Controle de equipamentos de audio para som. Controle de
equipamentos de audio para som ao vivo. Conexdes dos equipamentos e de cabos e caixas; Sistema
de monitoramento de palco; Manutengéo e prevencéo de cabos. Posicionamento dos equipamentos.
Situacdo de pane total ou parcial e Informacdes técnicas. Nogdes de diferentes microfones e seus
posicionamentos e adequagOes. Gravacao e reproducdo de sons. Representacdo digital de imagens.
NocOes de processamento de imagens. Sistemas analogicos de video para difusdo, gravacdo e
reproducdo. Interfaces para sinais e controle de video. Sistemas digitais de video: representacao,
armazenamento e processamento digital de video. Registro e controle de equipamento e material
gravado em audio e video. Identificacdo de equipamentos danificados e solugfes técnicas para o
dano. Montagem de equipamentos de projecdo cinematografica. Projecdo de peliculas
cinematogréaficas e suas problematicas em relacdo a bitola e sonorizacdo. Conhecimentos de



Informatica: conceitos e modos de utilizacdo de ferramentas e aplicativos para montagem e
transmissdo audio e video pela Internet. Legislacdo. Nocdes de informéatica: Componentes de um
computador e periféricos; Utilizacdo do sistema operacional Windows 7. Utilizagdo dos aplicativos
Microsoft Office Word, Excel e PowerPoint 2010. Utilizacdo de tecnologias, ferramentas e
aplicativos associados a Internet.

Leia-se:

Propriedades fisicas do som e sistemas analdgicos de &udio. Sistemas digitais de &udio:
representacdo, armazenamento e processamento digital de audio. Equipamentos e dispositivos de
audio (analdgicos e digitais): reproducdo e gravacdo em varios suportes e formatos. Nogdes de
Acustica: interno e externo. Nocdes basicas de eletricidade. Medidas elétricas, condutores de audio.
Principais equipamentos de sonorizagdo: funcGes e manuseio. NogOes de mixagem: ajuste de
graves, agudos, equalizacdes, poténcia. Controle de equipamentos de audio para som. Controle de
equipamentos de audio para som ao vivo. Conexdes dos equipamentos e de cabos e caixas; Sistema
de monitoramento de palco; Manutencdo e prevencdo de cabos. Posicionamento dos equipamentos.
Situacdo de pane total ou parcial e Informacdes técnicas. NocOes de diferentes microfones e seus
posicionamentos e adequacfes. Gravacdo e reproducdo de sons variados. Representacdo digital e
nogdes de processamento de imagens. Sistemas analdgicos de video para difusdo, gravacao e
reproducdo. Interfaces para sinais e controle de video. Sistemas digitais de video: representacéo,
armazenamento e processamento digital de video. Registro e controle de equipamento e material
gravado em audio e video. Identificacdo de equipamentos danificados e solucBes técnicas para o
dano. Montagem de equipamentos de projecao cinematografica. Conhecimento profundo em edicéo
de audio e video atraves de programas como o Sony Vegas, Adobe premiere, After Effects, Sound
Forge. Conhecimento sobre o uso de filmadoras e suas fungdes como ajuste de foco, diafragma,
enquadramentos, e outras funcdes e qualidade de gravacdo e formatos de video e de arquivos.
Conceitos basicos de iluminagdo de estidio e temperaturas de cor. Conhecimentos de Informatica:
conceitos e modos de utilizacdo de ferramentas e aplicativos para montagem e transmissdo audio e
video pela Internet. Legislagdo. Nocbes de informatica: Componentes de um computador e
periféricos; Utilizacdo do sistema operacional Windows 7 e GNU/Linux. Utilizacdo dos aplicativos
Microsoft Office Word, Excel e PowerPoint 2010. Utilizacdo de tecnologias, ferramentas e
aplicativos associados a Internet.

6. No item 1.2.2.13, para o cargo de Técnico em Som:

Onde se Ié:

Leitura e execucdo técnica de roteiro de radiojornalismo com operacdo de mesa de mixagem e seus
periféricos. Propriedades fisicas do som e sistemas analogicos de dudio. Sistemas digitais de audio:
representacdo, armazenamento e processamento digital de audio. Equipamentos e dispositivos de
audio (analdgicos e digitais) para o funcionamento de um laboratério de Radiojornalismo:
reproducdo e gravacdo em varios suportes e formatos. Nocdes de Acustica: interno e externo.
Nocdes basicas de eletricidade. Medidas elétricas, condutores de &udio. Principais equipamentos de
sonorizacdo: funcbes e manuseio. Nogbes de mixagem: ajuste de graves, agudos, equalizacdes,
poténcia. Controle de equipamentos de audio para som. Controle de equipamentos de audio para
som ao vivo. Conexdes dos equipamentos e de cabos e caixas; Sistema de monitoramento de palco;
Manutencdo e prevencdo de cabos. Posicionamento dos equipamentos. Situacdo de pane total ou
parcial e Informagdes técnicas. NocOGes de diferentes microfones e seus posicionamentos e
adequacOes. Gravacéo e reproducdo de sons. Edicdo de audio através de programas como o0 Sony
Vegas, Adobe Premier e Sound Forge. Técnicas de sonorizacdo de um estadio de radio como
captacdo de sonoplastia e voz, operacdo técnica de programas de radiojornalismo e suas
especificidades técnicas e de linguagem radiojornalistica. Noc¢Ges de informéatica: Componentes de
um computador e periféricos; Utilizacdo do sistema operacional Windows 7. Utilizacdo dos
aplicativos Microsoft Office Word, Excel e PowerPoint 2010. Utilizacdo de tecnologias,
ferramentas e aplicativos associados a Internet.

Leia-se:



Leitura e execucdo técnica de roteiro de radiojornalismo com operacdo de mesa de mixagem e seus
periféricos. Propriedades fisicas do som e sistemas analdgicos de audio. Sistemas digitais de audio:
representacdo, armazenamento e processamento digital de dudio. Equipamentos e dispositivos de
audio (analdgicos e digitais) para o funcionamento de um laboratério de Radiojornalismo:
reproducdo e gravacdo em varios suportes e formatos. NocBes de Acustica: interno e externo.
Noc0es basicas de eletricidade. Medidas elétricas, condutores de audio. Principais equipamentos de
sonorizacgdo: funcbes e manuseio. NogOes de mixagem: ajuste de graves, agudos, equalizacdes,
poténcia. Controle de equipamentos de audio para som. Controle de equipamentos de audio para
som ao vivo. Conexdes dos equipamentos e de cabos e caixas; Sistema de monitoramento de palco;
Manutencdo e prevencdo de cabos. Posicionamento dos equipamentos. Situacdo de pane total ou
parcial e Informagbes técnicas. NocOes de diferentes microfones e seus posicionamentos e
adequacOes. Gravacdo e reproducdo de sons. Edicdo de audio através de programas como o Sony
Vegas, Adobe Premiere e Sound Forge. Técnicas de sonorizagdo de um estidio de radio como
captacdo de sonoplastia e voz, operacdo técnica de programas de radiojornalismo e suas
especificidades técnicas e de linguagem radiojornalistica. No¢Oes de informatica: Componentes de
um computador e periféricos; Utilizacdo do sistema operacional Windows 7 e GNU/Linux.
Utilizagdo dos aplicativos Microsoft Office Word, Excel e PowerPoint 2010. Utilizagdo de
tecnologias, ferramentas e aplicativos associados a Internet.

Florianopolis, 07 de outubro de 2013.

Bernadete Quadro Duarte



